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SISALTO

1. Tutustutaan Second Lifeen

2. Opettaminen Second Lifessa
3. Opiskelijanakokulma
4. Mista aloitan?
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“80% of active Internet users
will have a ‘Second Life’ in the
virtual world by 2011.”

— Gartner Research
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SECOND LIFE NUMEROINA

Avattiin kesakuussa 2003

Lahes 10 milj. rekisteroitynytta

n. 30 000 sisaan kirjautuneena
Eurooppalaisia 54% (helmikuu 2007)
Keski-ika 33

41% naisia

n.1 milj. US$ vaihtaa omistajaa paivittain






SIKSI SECOND LIFE

lImainen
Luomisen vapaus

(Your World, Your Imagination)
Yhteisollisyys / Verkostoituminen
Uusia tyokaluja ja apuvalineita
Katsaus tulevaan
SL on hauskaa
Immersiivinen
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Immersiivinen
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Dramatisointi ja visualisointi




Konferenssit, tyopajat ja seminaarit




MAHDOLLISUUKSIA




Taiteet

Taldemuseo Second Louvre
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pa |a markkinointi

Coca-Colan saari ja kilpailukutsu







Viestinta

Puhe, Chat Instant Messaglng reaallalkalnen aani ja kuva







Abo Akademin auditoriossa




Languages
Umnited
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rakentama




Historia

Stonehenge, alkuperaisessa muodossaan
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Uutistoimisto Reutersin paamaja
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Space flight museum






ietojenkasi

Linden Scripting Language, IBMn saaristo

list nomes; -

2E6E
, "1A00@

ngth(hames);i++)
c = llListFindList{unigue_nomes, 11List2L
ist(nomes,i,i) J;
while (& i gthlecolours)) //

lours);
+ 1llLis

ringlnames,i)
inglspeech, i
Jealer]" 3
names =
speech =

unigque_nomes
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(integer i)

cript(]

integer total_number)
if (llDetectedkey(B) == 11GetOwner() )

yl@, "logging on!
state logging_chat;

e logging_chat
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Insert.




Politiikka

H|IIary Clintonin vaallkampanja
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Skltsofrenla talo hallusmaatlmden kokemlnen




Teatter




Aktiivinen tulivuori
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Your World.
Your Imagination.




SISALTO

1. Tutustutaan Second Lifeen

2. Opettaminen Second Lifessa

3. Opiskelijanakokulma

4. Mista aloitan?
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SISALTO

1. Tutustutaan Second Lifeen
2. Opettaminen Second Lifessa

3. Opiskelijanakokulma
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TUTKIMUSTULOKSIA




Opiskelijakysely

* Toteutettu kevaalla 2007
1 verkkolomakekyselyna

* Vastaajat

— Oppna universitetet vid Abo Akademi,
informaatiotutkimuksen opiskelijoita

— N=30

— 28 naista, 2 miesta

— 50% syntynyt ennen vuotta 1967
(ikahaitari 1952-1984)

— Suurin osa tietokoneen kayttotottumuksen
suhteen 'peruskayttajia’

— Kaikilla verrattain paljon kokemusta verkko-
oppimisesta




Helppoa vai vaikeaa?

Litkkuminen
Navigoiminen
Keskusteleminen

Kysyminen

HELPPOA
HELPPOA

HYVIN
HELPPOA

HELPPOA



Oppiminen verrattuna
lahiopetukseen

* Vahan vaikeampaa
1 Paljon hauskempaa
|+ Ei yhtd ’hyv& opetusmuoto

* Helpompi ottaa osaa
keskusteluun

- |+ Kynnys kysya oli matalampi




Oppiminen verrattuna verkko-
oppimisymparistoihin

* Ei valkeampaa tal helpompaa
* Paljon hauskempaa
* Opetusmuotona '‘parempi’




Kanssakayminen

* Verrattuna lahiopetukseen

— Mukavuus: hajontaa, ei suurta eroa

— Edistaa kanssakaymista: ei edista

— Muiden lasnaolon tuntu: paljon hajontaa
* Verrattuna verkko-oppimisymparistoihin

— Mukavuus: Paljon mukavampaa

— Edistaa kanssakaymista: kylla

— Muiden lasnaolon tuntu: paljon parempi




Matalampi kynnys osallistua
keskusteluun Second Lifessa

N

[1Taysin samaa mielta

B Jonkin verran samaa
mielta

M Ei samaa eika eri mielta

O Jonkin verran eri mielta

E Taysin eri mielta



é Ryhmatyoskentely

v  Hauskaa
* Tuotti tuloksia

* Vastaajat tunsivat olevansa
vahvasti osa ryhmaa

* "Ryhma tuotti enemman yhdessa
kuin olisin tuottanut yksin”



hauskuus

tehokkuus

tehottomuus
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http://www.schule-bw.de/elearning/moodle.png

PALATAAN
SECOND LIFEEN







SISALTO

1. Tutustutaan Second Lifeen
2. Opettaminen Second Lifessa
3. Opiskelijoiden mielipiteita

4. Mista aloitan?




Mita SL opettaja tarvitsee?

ldean

Sisaltoa

Luotettavan oppaan
Turvallisen alueen
Innostusta ja kiinnostusta




MISTA SAAN APUA?

www. secondlife.com - Second Lifen kotisivut

www.simteach.com - Multi User Virtual Environment-
opettajien yhteiso ja tietopankKi

Kim Holmberg

— kim.holmberg@abo.fi
— www.webometrics.fi
Isto Huvila

— Isto.huvila@abo.fi

— www.istohuvila.fi
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